
RSLogix5000 Niveau 1
Présentation du matériel

- Racks, châssis, alimentation, unité centrale, carte E/S


- Coupleurs spécifiques : E/S déportées et réseaux

Structure interne des automates ControlLogix

- Fichiers programme, méthode d’exécution du programme

- Les différents types de variables. Définition globale ou locale


- Adressage des variables


- Présentation du cycle automate

Premières manipulations
- Démarrage de la console

- Gestion de projets


- Initialisation de la mémoire automate ; passage en RUN, en STOP


- Saisie d’un premier schéma et simulation

Schémas logiques de base

- Schémas représentants les fonctions logiques OU, ET, NON


- Fonctions de mémorisation : bobines LATCH et UNLATCH


- Utilisation des bits internes

- Détections de fronts montants et descendants


- Transposition de GRAFCET en LADDER

Instructions de temporisation et de comptage

- Principe de fonctionnement des temporisations travail, repos et cumulée


- Chaînage de temporisations


- Modification de la valeur de présélection


- Principe de fonctionnement des compteurs


- Présentation des blocs de comparaisons

Fonctions du logiciel RSLogix 5000

- Visualisation, modification et forçage de variables

- Transfert d’un programme entre la console de programmation et l’automate


- Sauvegarde et restitution d’un programme sur disquette


- Symbolisation de variables et commentaires de programme

- Utilisation des références croisées


- Impression d’une application


- Définition des liaisons console – automate à travers le logiciel RSLinx

Utilisation des variables système

- Erreur d’exécution du programme


- Détection du passage en RUN de l’automate…

Travail sur mots
- Présentation des différents formats de variables

- Définition de types utilisateur

- Fonctions arithmétiques sur les mots


- Fonctions logiques sur les mots

- Modes d’adressage des variables
RSLogix5000 Niveau 2

Langage LADDER


- Travail sur tableaux de variables à 1, 2 ou 3 dimensions


- Adressage indirect des variables


- Accès en L/E aux informations système par instructions GSV/SSV


- Sous-programmes paramétrés :



- Définition, passation et exploitation des paramètres d’E/S


- Définition et exploitation de types de variables utilisateur

Langage STRUCTURE


- Structure du langage

- Règles syntaxiques


- Instructions sur bits, temporisations et compteurs


- Instructions sur mots, double mots et réels en variables simples ou en tableau


- Structures de contrôle


_ Mise au point

Langage SFC
- Ecriture du GRAFCET : Etapes initiales, étapes, divergences et sauts

- Ecriture des réceptivités


- Ecriture des actions :
Présentations des principaux types d’actions





- Activation, désactivation, continue





- Temporisées …


- Variables associées


- Mise au point
